
21 марта в школе прошла олимпиада по SCRATCH программированию среди 

обучающихся 5 классов.   

Цель олимпиады: развитие творческих способностей, обучающихся в вопросах 

изучения креативного программирования на визуальном языке Scratch. 

В ходе олимпиады ученики решали задачи про растущие пузыри, снегопад, 

исчезающие буквы.  

Креативное программирование способствует повышению уровню 

алгоритмического мышления обучающихся 

  

 

 

 


